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SI CREES QUE NO SE APROVECHA
LA TECNOLOGIA, DEMUESTRA
TODO SU POTENCIAL.

SE UN INCORFOM

[RANOH]

En el Poli creemos que los inconformes pueden cambiar el
mundo, por eso le apostamos a hacer las cosas de una forma
diferente. Conectamos a nuestros estudiantes con problematicas
reales y los guiamos para que generen soluciones que
construyan un mejor futuro

NUESTROS ESTUDIANTES PIENSAN

BIFEREN]E

Exploran el mundo a través de una educacion

virtual de calidad, gracias a nuestros 14 anos siendo
lideres en educacion virtual.

Crean formas de cambiar el mundo mediante
proyectos que permiten estudiar
las problematicas sociales.




Ay GCracias a su pasion y dedicacion en cada carrera,

@ el 90% de los graduados logran conseguir trabajo
en los siguientes seis meses de graduarse.

8—0® Reciben el acompahamiento para el crecimiento
| | de nuevos emprendimientos y ofrecemos apoyos
O—@ institucionales para su creacion.

NO TE CONFORMES Y HAZ LA DIFERENCIA A TRAVES DE NUESTRAS

o HGULTADES

Si crees que falta innovar mas, encuentra
nuevas formas de hacer las cosas a través de
la interaccion entre la creatividad y las
capacidades técnicas del ser humano.

En esta facultad encontraras nuestro
pregrado de Ingenieria de Software, con la
gue podras crear nuevas soluciones a través
de la tecnologia.

SI BUSCAS OTROS CAMINOS PARA CAMBIAR EL MUNDO, CONOCE NUESTRAS OTRAS FACULTADES:

Si crees que un mensaje puede cambiar la
sociedad, créalo analizando la conducta social
y como esta se puede modificar para el
beneficio comun.

Si crees que falta mas responsabilidad
financiera, genera conciencia sobre el manejo
del dinero. Aplicando los conocimientos

de las ciencias econdmicas, administrativas

y contables.

INGENIERIA DE SOFTWAR

Si crees que no se aprovecha la tecnologia, demuestra su
potencial solucionando diferentes retos de la modernidad
a través del desarrollo de software.

- HABILIDADES QUE CREAN SOLUCIONES -

En este pregrado vas a adquirir las habilidades y herramientas
necesarias para dirigir y participar en equipos de desarrollo de software
orientados a cualquier sector productivo, desde el diseno, la
implementacion y la gestion de arquitecturas de sistemas de
informacion. Con estas herramientas lograras:

Automatizar servicios en cualquier sector.

Liderar procesos de evaluacion y gestion
de proyectos interdisciplinares.

Crear modelos de coOmputo avanzados para la nueva era.




Con las nuevas habilidades obtenidas a lo largo de tu carrera
podras construir un mejor mundo al desempenarte como:

* Gerente de disefio y desarrollo de software.
* Asesor tecnolégico para evaluacion y gestion de proyectos.
* Gestor de manejo de las TIC.

NO TE CONFORMES CON CUALQUIER

Ser parte de un programa enfocado en el desarrollo
de aplicativos de todo tipo.

Participar en actividades académicas de
reconocimiento como las maratones de programacion
o lasemana TIC, que se desarrolla 1vez al semestre

y cuenta con invitados internacionales

del mas alto nivel.

MOSTRAR TODO TU POTENCIAL

gracias a las clases espejo,
en las cuales se unen dos paises diferentes.

Tener el respaldo de un pregrado con representacion
en REDIS (Red de directores de Programas
de Ing. Sistemas)

Aprender junto con el programa CINTEL, que es el
centro de investigaciones en telecomunicaciones de
Colombia y hace parte de MinTIC.




ES EL CAMIND DE UN INCONFORME?

Durante tu pregrado en Ingenieria de Software .
fortaleceras tus conocimientos a traves de un plan de estudios
dividido en ocho semestres con diferentes materias:
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@ Blogue Institucional Reconocimiento de créditos (5)
Emprendimiento (3)
@ Blogue de Focultod Investigacidn (2)

Blogue por Programa
@ Blogue Electivo
(O Créditos

N° Asignotura

Total Créditos- 145

@ Frerrequisitos Total Asignaturas: 44

S| QUIERES HACER LA DIFERENCIA,
BUSCA LO QUE TE APASIONA.

INSCRIPCIONES ABIERTAS
2.692.000

Vig. 2024

Brindar mas oportunidades hace la diferencia, por eso contamos con mas
de 10 alianzas para financiar tu matricula y ayudarte a conectar con
una educacion diferente y de calidad.
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